Инструкция по проведению интеллектуальной игры  «Эрудит»
для воспитанников подготовительных групп и первоклассников.

[bookmark: _GoBack] В муниципальных образовательных организациях, осуществляющих преемственность на уровне ДО и НОО, отбирается команда из 2-х дошкольников и 2-х первоклассников. Команда придумывает название, девиз, эмблему. Муниципальная игра проходит в 2 этапа: в каждом этапе участвует  по 4 команды (по количеству станций). При регистрации каждому участнику присваивается №.
      Муниципальная игра – это путешествие по станциям «АБВГДейка», «Цифроград», «Калейдоскоп», «Мир вокруг нас». 
Ход игры:
1. Приветствие команд.
2. Жеребьёвка. (Получение маршрутного листа для команды, с указанием порядка посещения станций). 
3. Получение  индивидуальных маршрутных листов. 
4. Команда в сопровождении организатора приходит на станцию.  На станции 4 зоны: две для дошкольников, две для школьников. В каждой зоне по три члена жюри из разных ОО.
5. Участник отдаёт свой маршрутный лист, выполняет задание, получает заполненный лист. После  того, как все члены команды выполнят задания, команда переходит с сопровождающим на следующую станцию (в следующий кабинет). Если станция не освободилась предыдущими участниками, дети  ожидают в игровой зоне.
6. После прохождения всех станций участники сдают маршрутные листы жюри.
7. Жюри подсчитывает общее количество баллов каждого участника и команды в целом. Заносит данные в протокол, определяет победителей, призёров и лауреатов.
8. По итогам игры издаётся приказ с утверждением списка победителей, призёров и лауреатов.



